
MP1 grading criterion for programming  part 

1. All emulator instances run in one machine ‐2 
2. Error in your app, application instability ‐2 
3. No message history is kept in P2P peer messaging ‐5 
4. No proper implementation of peer “leaving” in bonus point part ‐1 
5. Update peer list manually ‐5 
6. Only one‐way message works ‐8 
7. No logout. App needs to close emulator ‐2 
8. Message lost ‐3 
9. User unfriendly GUI ‐5 

 


